XBoXMediaCenter

Geschichte
XBMP & XBMC sind von den gleichen Entwicklern. XBMC ist der Nachfolger von
XBMP. An XBMP wird offiziell seit dem 21.4.2004 nicht mehr gearbeitet.
Folglich hat der XBMC eine Menge mehr Funktionen und der XBMP ist quasi
antik (The king is dead, long live the king!). Trotzdem hier mal kurz erwahnt :)

Mittwoch, November 23
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Wetter

Einstellungen Dateien

XBMC (XboX Media Center) hier mit Skin Project Mayhem III von chokemaniac

XboxMediaCenter ist ein freier Open Source (GPL) Multimedia Player fur die
Xbox™ von Microsoft. Der XBMC spielt fast jedes gangige Video & Audioformat
von Festplatte oder DVD, uber Netzwerk von einem anderen PC und sogar
ubers Internet. XBMC hat Playlisten und Diaschau, eine Wettervoraussage und
eine Menge Audio Visualisierungen. All dies verwandelt Deine Xbox™ mit
XboxMediaCenter in eine echte Multimedia Jukebox. XBMC ist einfach und
bequem zu benutzen, flexibel und gratis! (Das XboxMediaCenter Projekt ist
auch bekannt als "Xbox Media Center" oder einfach "XBMC").

XBMC ist ein Hobby Projekt und wird von Freiwilligen in ihrer Freizeit
unentgeltlich entwickelt.
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Kurziibersicht der unterstiitzen Medienformate
Unterstiitzte Mediaformate:

Hier sind mal die unterstitzen Dateiformate der aktuellen Version einfach
aufgelistet:

Bilder: .png|.jpg|.jpeg|.bmp]|.gif|.ico|.tif|.tiff| .tga|.pcx|.cbz]|.zip|.cbr|.rar

Musik: .nsv|.m4a|.flac|.aac|.strm|.pls|.rm|.mpa|.wav|.wma|.ogg|.mp3|.mp2]|.
m3u|.mod|.amf|.669|.dmf|.dsm]|.far|.gdm]|.imf]|.it|.m15|.med|.okt|.s3m]|.
stm|.sfx|.ult|.uni|.xm|.sid|.ac3|.dts|.cue].aif|.wpl|.ape|.mac|.mpc|.mp+].
mpp|.shn|.zip|.rar|.wv|.nsf|.spc|.gym

Videos: .3gp]|.nsv|.ts|.ty|.strm|.rm|.rmvb|.m3u|.ifo|.mov|.qt|.divx]|.xvid|.
bivx|.vob|.nrg|.img].iso|.pval.wmv|.asf|.asx|.ogm|.m2v|.avi|.bin|.dat|.mpg]|.
mpeg|.mp4|.mkv|.avc|.vp3|.svg3|.nuv|.viv|.dv]|.fli|.rar|.001]|.wpl]|.zip

Wie man sieht kénnen die Dateien auch in RAR- oder ZIP Archiven gepackt
sein.

Unterstiitze Netzwerkprotokolle:

Mit Hilfe von Netzwerkprotokollen ist es mdglich Filme, Musik und Bilder Uber
ein bestehendes Netzwerk direkt vom PC zum XBMC zu schicken.

So muss man die Mediendatei nicht mehr auf die XBoX Festplatte kopieren
oder auf eine CD brennen bevor man sie ansehen/héren will.

SMB: Windows Protokoll fir Freigaben auf WindowsPCs. Die bevorzugte
Methode um auf entfernte Dateien zuzugreifen.

DAAP: Apple Protokoll, wird benutzt von iTunes, erlaubt das Streamen von
Audiofiles. (http://www.apple.com/de/itunes/)

XBMSP: (XBOX Media Streaming Protocol). Erweitertes XNS mit
Serversoftware fur LinuX/UniX/OSX und Windows. Sucht
automatisch nach Servern im Netzwerk.

Benotigte Software fur den PC: z.B: ccxstream
(http://www.xboxmediacenter.com/download_files.htm)

XNS: (Xerox Network Systems) Protokoll-Suite, die von Xerox PARC
entwickelt wurde. XNS selbst findet heute kaum noch Verwendung.
Falls Du XNS verwenden willst, brauchst Du einen XNS-Server, wie
z.b. RelaX (http://www.raforce.nl/).




Volle Auflistung der XBMC Features

Unterstiitzte Mediaformate und -gerite (Output):

- TV-output: 50hz/60Hz NTSC-M/J (America/Asia) and PAL (Europe/Africa)

- RCA, SCART, RF Coaxial, S-video, Component/RGB adapters available

- Widescreen (16:9) and normal-TV (4:3) aspect ratio video output support

- NTSC Wiedergabe auf PAL Xbox/TV und andersrum

- HDTV support (multiple resolutions 480p/720p/1080i and progressive scan)*
- VGA-output is also possible via third-party adapters or VGA-hacked BIOS

- LCD-display output support to view status and control XBMC with TV OFF*

- Analog audio-out (stereo/mono) via phono connection or scart adapter

- Digital audio-out (stereo/mono/surround) SPDIF optical (adapter required)

Unterstiitzte Mediaformate und -gerate (Input)

- Direktes Abspielen von Dateien auf CD, VCD oder DVD im Xbox's DVD-ROM
(Unterstitzt die CD/DVD Formate: ISO 9660 - Model/2/XA, UDF 1.02 und
XDVDFS/CDX)

- Direktes Abspielen von Dateien auf der eingebauten Xbox Festplatte Xbox
- Xbox Speicherkarten (mussen FATX formatiert sein)

- Streamen von Mediafiles von anderem Computer Uber lokales Netzwerk via
XNS*, XBMSP oder SMB

- Stream von unterstitztenMediafiles Uber das Internet (if stream format is
supported too)

- Wiedergabe von Media (UNKOMPREMIERT) aus Rar- oder Ziparchiven

Unterstiitzte Datei/Container Formate:

- Audio-CD (CDDA) playback for normal audio CD's (no CD-TEXT support)
- SVCD and VCD (Video CD) (SVCD/VCD menu's are not supported yet)
- DVD-video directly from Xbox DVD-ROM (nho DVD-menu's support yet)*
- MPEG, MPG, M2V formats (inc. VCD's .dat and .bin and DVD's .vob)

- MPEG-TS (TY/TS/DV) DVB transport stream format

- RIFF AVI (AVI 1.0) container

- Open DML AVI (AVI 2.0) container

— Microsoft ASF/ASX/WMV/WMA containers

— QuickTime QT/MOV containers

- Theora Video (VP3/SVQ3) format

- Nullsoft Steaming Video (NSV) containers

- MPA, MP2, MP3 and WAV containers

- AAC, M4A, MP4 (MPEG-4 audio) unprotected containers

- Real Media (Real Video/Audio) RM/RAM/RA/RV/RMVB containers

- OGG and OGM containers

- Matroska MKV containers

- VIVO (VIV) containers

- PVA containers

- Nuppel Video containers

- FLI and FLC containers

- Tracker Mods (18 formats supported) audio

- M3U, PLS and STRM* audio/video playlists



Unterstiitzte Video/Audio Codecs und Bildformate:

- MPEG-1 (VCD/MPG) and MPEG-2 (MPEG/SVCD/DVD/VOB/DV/TY) video

- DivX;-) 3.11, OpenDivX 4.0, DivX 5.05, XviD 1.0-RC4, and BivX

- Windows Media Video v7, v8 and v9 (MSMpeg4/WMV v1, v2 & v3)

- Real Video codecs: 1.0, 2.0 (Real Player G2), 3.0 (Real Player 8) and 4.0
(Real Player 9)

- Real Audio codecs: 1.0 (14.4), 2.0 (28.8), SIPRO, COOK, DNET and ATRAC3
- Sorenson v1/v3 (SVQ1/SVQ3) QuickTime video

- Theora Video (VP3/SVQ3) video

- AVC - Advanced Video Coding (H.264)

- Intel Indeo 3.1/3.2 (Indeo3)

- Nuppel Video (NUV)

- VIVO 1.0 and 2.0 (VIV)

- Autodesk FLI and FLC Animation

- WAV and PCM audio format

- MP3 (MPEG layer 1, 2, and 3) audio

- OGG (0Ogg Vorbis audio codec)

- WMA - Windows Media Audio vl and v2 (WMA1/2 / DivX Audio v1/v2)

- WMA - Windows Media Audio v9 (WMA9) (via WMV9 DLL's)

- AC3 (Dolby Digital 5.1) audio in video (AC3 pass-through or SW decoded)
- DTS (Digital Theater Sound) audio in video (only DTS digital pass-through)
- AAC - Advanced Audio Coding (Profiles: HE, Main, LC, LTP & LD, + ER)

- M4A and MP4 (MPEG-4 Audio) (including Nero Digital MP4)

- FLAC (Free Lossless Audio Codec) audio

- Wavpack audio

- APE (Monkey's Audio) audio

- MPC (Musepack or MPEG+) audio

- SHN (Shorten) audio

- BMP picture/image

- JPG/JPEG picture/image

- GIF picture/image

- PNG picture/image

- TIF/TIFF picture/image

- TGA picture/image

- PCX picture/image

- ICO picture/image

- SID (Commodore 64 tunes) audio

— Tracker Mod's audio, see list bellow:

(MOD/AMF/669/DMF/DSM/FAR/GDM/IMF/IT/M15/MED/OKT/S3M/STM/SFX/ULT
JUNI/XM)




Features der Videowiedergabe:

- Vollbildwiedergabe aller unterstitzten Video Formate/Container tber
Fernseher

- Automatische PAL50/PAL60- sowie 4:3/16:9 Umschaltung

- SQL database with view by file/genre/actor/year/title and sort

by year/name/rating

- Selectable options from OSD (On Screen Display) Control Panel during
playback

- FFWD/RWD seeking and PAUSE in AVI/OGM/MKV/MPEG/MPG media

- Video-Autorun, auto-plays VCD/SVCD/DVD/CD's with video file(s) upon insert
- DVD-video Wiedergabe incl. Menu

- Play supported video files directly from BIN, IMG, NRG and ISO CD/DVD-
images

- Subtitle support (MicroDVD, srt, smi, vplayer, rt, ssa, aqt, sub, jss, mpl &
VobSub)

- Play internet files/streams of HTTP and MMS (Microsoft Media Streaming
Protocol)*

- Nullsoft Steaming Video (NSV) internet files/streams (only if VP3+MP3),
a.k.a. NTVv*

- Streaming video from a TiVo over network (requires hacked TiVo running
ccXStream)*

- Streaming video from a ReplayTV (4500, 5000 or 5500 series) DVR box over
network*

- IMDb information (The Internet Movie Database) lookup for movie info

and thumbnails

- Extract IMDb URL and info from a .nfo file (if selected from under My Videos)
- Optional media file and/or folder thumbnails for easy localization

- Stack multi-file videos option, show/play files with 90% name similarity

as one

- Switch between multiple audio streams/tracks in AVI and OGM (not MKV yet)
- Different Post-Processing filters for better video quality*

- GPU YV12 to RGB converter for movie playback (greatly reduces CPU load)*
- Brightness/Contrast/Gamma controls (only for HighQuality Pixelshader)

- De-interlace filter (for interlaced video) implementation option

- Video resizing/scaling and zooming functions

- Screenshot capture function (including video overlay support and OSD)

- AC3 (Dolby Digital 5.1) pass-through vom Video zum SP/DIF AC3 Ausgang

- AC3 (Dolby Digital 5.1) software decoding to PCM stereo or mono out

- DTS (Digital Theatre Sound) pass-through from video to S/PDIF DTS output*
- Option to output mono or stereo to all speakers (for 5.1 surround speakers)



Features der Audiowiedergabe:

- Playback of all supported audio formats via a TV or external audio receiver
- SQL database with view music by Top100/Albums/Tracks/Artists/Filenames

or Recent Albums and also option to sort by Track/Filename/Date or Size

- CDDB album lookup support when playing Audio-CD's (done via freedb.org)*
- Thumbnail and album information lookup for Audio-CD's (via
AMG/Allmusic.com)-

- Audio-Autorun, auto-plays CDDA and music DVD/CD's with audio file(s) upon
insert

- Play internet files/streams of HTTP and MMS (Microsoft Media Streaming
Protocol)*

- Play soundtracks ripped by/in Xbox dashboard (add path "soundtrack://"

to XML)

- Play supported audio files directly from BIN, IMG, NRG and ISO CD/DVD-
images

- Reads ID3v1/ID3v2 info tags from MP3's, also tags from OGG, FLAC

and WMA

- M3U and PLS audio playlists (inc. create/save M3U audio playlists)

- SHOUTcast Internet Radio (MP3 .pls M3U playlists) playback support

- Local/native SHOUTcast recording (to MP3) onto the Xbox hard drive

- Audio Visualizations (several visual generators and a spectrum analyser)

- FFWD/RWD seeking and PAUSE during audio playback/visualization

- Optional media file and/or folder thumbnails for easy localization

- Option to output mono or stereo to all speakers (for 5.1 surround speakers)

Features fur Bildbetrachtung:

- Full-screen display of all supported picture and image formats via a TV

- Picture slideshow, including option for adding recursive to slideshows

- Picture thumbnails (automatically generated on demand)

- Optional folder thumbnails for easy localization

- View pictures directly from BIN, IMG, NRG and ISO CD/DVD-images

- Picture Zooming, rotate, move around, info, pause, next/previous picture
- Kodak PictureCD compatible* (auto-launches slideshow on CD insert)**
- Auto-launches picture CD's on insert if images in root directory

Weitere nette Features:

-Wettervorhersage
-Trainer
-X-Link Kai Engine

Inzwischen kann der XBMC auch DVDs wiedergeben, mit Skins sein Aussehen
komplett verandern, Audio DVDs rippen, Das Wetter vorhersagen oder sogar
das Fernsehprogramm abrufen :)

Seht selbst:



Allgemeine Graphical User Interface (GUI) Features:

- Controllable via either Xbox™ DVD Remote or Xbox™ controller/game-pad
- View file media listing By List, By Small Icons or By Large Icons option

- Fully skinnable GUI structure and GUI skin switching (over 5 skins so far)

- Dashboard replacement mode (launch other applications and/or games)

- Show original XBE (games and applications) icons under "My Programs”

- Flatten Directory Hierarchy setting option for use under "My Programs”

- Show only default.xbe setting option for use under "My Programs”

- "My Files” file-manager, move/copy/delete local and copy from network

- "My Weather” weather forecast module (done via The Weather Channel)

- Screensavers (dim, black-screen or Matrix trails) on configurable timer in GUI
- RSS feed in main meny (can manualy disable or change feed in home.xml)
- Python Script Interpreter Engine (execute Python scripts from within XBMC)
- Shutdown-timer, to shutdown XBMC when idle, on configurable timer in GUI
- Language files for translated GUI (over 10 languages so far), switch from
GUI

- GUI and video calibration (including storing calibration settings

per resolution)

- Displays system info under Settings (Build date, free space, IP, temperature)
- Screenshot capture function, to snap shots of GUI (inc. video overlay
support)

Non-GUI Features, Functionen und Optionen:
- Fully re-mappable keys for DVD Remote and the game-pad (via keymap.xml)

(inc. possibility to map and use all RCA-5 IR codes from a universal remote)

- Auto-detection of UDF 1.02, XDVDFS/CDX and IS0O9660 -
model/mode2/XA*

- Auto-launch Xbox game on insert with enable/disable optional from within
GUI

- Clock/date synchronization from a (NT SNTP) Time Server on the
network/internet

- Built-in Web Server for remote control of XBMC
(http://xboxIPaddressHere/default.asp)

— Built-in FTP-Server, connect to it via a FTP client to copy files to/from Xbox
HDD

- Screenshot grabber (no support for video overlay, so can only take

GUI snaps)

- Supports Static-IP/Subnetmask/DNS and alternative DHCP-client for auto
config

- Harddrive (HDD) spindown on idle (spin-down disks when XBMC is idle

in menu)*

Anmerkung
Einige der aufgelisteten Features befinden sich in Entwicklung und sind daher
(zumindest vorubergehend) instabil. Das kann sich jedoch sehr schnell andern.



Deswegen lohnt sich haufig das Aktualisieren des XBMC.

'.lll‘.




Ordnerstruktur (Vorgabe der XBMC-DISK)

XBMC greift nach der Installation auf folgende Ordner zu:

Bilder: F:/Pictures

Musik: F:/Music

Videos: F:/Videos

Programme: F:/Apps und F:Games - hier werden Programme und Spiele

auf der Xbox Festplatte angezeigt.

Soll heissen: In diese Ordner die entprechenden Dateien reinpacken.
Auf Bilder/Videos/Musik ausserhalb dieser Ordner kann man zunachst mit dem
integrierten Dateimanager zugreifen.

Unterordner:

Pictures/Screenshots: Bildschirmfotos vom XBMC
Music/Recordings: Aufgenommene Streams
Video/Webcam: Ein paar Bookmarks flr Livestreams

Natlrlich kann man beliebig viele Ordner oder entfernte Verzeichnisse in den
Bereichen Bilder/Musik/Videos/Programme anzeigen lassen, dazu muss man
aber die xboxmediacenter.xml editieren und Bookmarks setzen. -Die
Bookmarks (oder Lesezeichen) werden spater genau beschrieben-

Einzige Ausnahme hiervon sind Windows-Freigaben, die kann man bequem
Uber die GUI einstellen und dann darauf zugreifen.



Anpassen des XboxMediaCenters

Die meisten Settings lassen sich Uber die GUI einstellen: Autostart, Skin,
Sprache etc.

Die restlichen Einstellungen - vor allem die Booksmarks - mussen in der
xboxmediacenter.xml (in E:/apps/mediaplayer/xbmc) vorgenommen werden.
Dazu muss man diese Datei editieren und wieder auf die Xbox kopieren. Die
meisten Einstellungen erreicht man auch bequemer lGber das Webinterface
(einfach IP der XboX in den Browser tippen).

box Media Center - Remote Control - Mozilla
File Edit “iew Go Bookmarks Tools ‘wWindow Help

— |
& . @ a :§§ hittp: #4192 168.0.21 9/ default. asp?DisplayConfiguration=truefpage=bookmark s hd Search d hd |
Back Féitward Reload & li L S = et —i 2 Frirt [ |

bookmarks xbmc option

Add new bookmark
Music Bookmarks:

remove ff| iTunes =

Picture Bookmarks:

Video Bookmarks:

My Pictures [XBviP (Auto Detecy =

My Music File Bookmarks: , X
4 | ecit | emove [lcome <]
My Videos Program Bookmarks: )

Music Playlist

Video Playlist

[ & 2 B @& | | L=l
Abb.: Steuerung und Konfiguration des XBMC Uber den eingebauten Webserver.



Erklarung der XML Tags in der xboxmediacenter.xml

Die folgenden Parameter sind von XBMC-DISK schon sinnvoll voreingestellt und
sollten eigentlich nicht mehr verandert werden.

<home>

Dieses Tag ist nur wichtig wenn XBMC als Dashboard installiert wird.
Beispiel: <home>f:\apps\mediaplayer\xbmc</home>

<dashboard>

Gibt den Pfad zum Hauptdashboard an. Kann auf ein weiteres
alternatives Dashboard oder auf das MS-Dashboard zeigen. Auch wenn
XBMC selber als Dashboard installiert ist, kann man ein anderes
eintragen.

Beispiel: <dashboard>C:\xboxdash.xbe</dashboard>

<dvdplayer>

Pfad zu deinem bevorzugten DVDPlayer.
<dvdplayer>e:\apps\dvdx\default.xbe<dvdplayer>). Wenn Du eine
Video DVD einlegst, wird XBMC dieses Programm starten. Wenn das Tag
leer ist, benutzt XBMC seinen integrierten DVDPlayer (der Ubrigens
inzwischen hervorragend arbeitet).

Beispiel: <dvdplayer>c:\xboxdash.xbe</dvdplayer>

<subtitles>

XBMC sucht hier nach Untertiteln flr Deine Filme. Angenommen Du hast
einen Film auf CD gebrannt und die Untertitel vergessen oder die
Untertitel passen nicht mehr drauf, dann dann kannst Du sie in dem hier
definierten Ordner hinterlegen (Denk dran dem Untertitelfile den selben
Namen wie dem Film zu geben, z.B. der Film heisst matrix.avi, dann
nenne das Untertitelfile matrix.*).

Beispiel: <subtitles>$HOME\subtitles</subtitles>



<thumbnails>

XBMC speichert hie ;;__.- onails die es erzeugt/runterladt fir deine
Dateien (ausgenomn ogene Dateien)
Beispiel: <thumb \wumbs</thumbnails>

<albums>

XBMC speichert
Dateien, des es ers
IMDB cache.

Beispiel: <albums>

1en Vorschaubilder flr Deine
die Datenbankdateien und de

5 >

<shortcuts>
Hier speichert XBM P
Beispiel: <shortcuts>$t “\

/,

<recordings>

Hier speichert XBMC die Shoutcast Au
Beispiel: <recordings>f:\music</recordi

<screen
r

Ort an dem XBMC die
<screenshots>F:\Pic




Bookmarks (Lesezeichen)

Lesezeichen sind der Dreh- und Angelpunkt fir XBMC. Ein Lesezeichen
sieht z.b. so aus:

<bookmark>
<name>iTunes</name>
. .<thumbnail>Q:\media\itunes.png</thumbnail>
<path>daap://192.168.0.2</path>
</bookmark>

Achtung: In XML missen alle Tags wieder geschlossen werden!

Tag Bedeutung Benoétigt ?
<bookmark> Beginn des Lesezeichens Ja
<name>...</name> /4 Name der angezeigt wird Ja
<path>...</path> Pfad zu den Dateien vJa

<thumbnail>...</thumbnail> | 1 Vorschaubild fir das Lesezeichen }Nein

</bookmark> Ende des Lesezeichens Ja

<bookmark>, <name> und <path> mussen vorhanden sein,
<thumbnail> ist optional!

Ein Lesezeichen bedeutet fiir XBMC ein Eintrag in der xboxmediacenter.xml und
definiert einen Ort an dem Mediendateien gespeichert sind. Hier kannst Du
nach personlichem Geschmack Anpassungen vornehmen!

Beispiel:

Du hast einen neuen Ordner F:\Camcorder erstellt und die Filme dort hinein
kopiert. Jetzt soll der Ordner im XBMC als Eintrag unter My Videos angezeigt
werden als “Personal Videos”. Dann muss folgendes in die
xboxmediacenter.xml im Abschnitt "My Videos” eingefligt werden:

<bookmark>
<name>Personal Videos</name>

<path>F:\Camcorder</path>

<thumbnail>Q:\media\camcorder.png</thumbnail>
</bookmark>

Nur fiir Programme und Musik Lesezeichen!

XBMC erlaubt mehrere Pfade pro Bookmark, ahnlich wie bei EvoX, Avalaunch
und UnleashX. Das funktioniert ganz einfach indem man die Pfade
hintereinander auflistet.

Achtung: Pfade nicht mehr durch Kommas trennen! (veraltet)



G:\ beispielsweise in F:\Games und
le” Bookmark anlegen welches die Spiele
tisch sortiert:

Beispiel: Du hast Spiele auf F:
G:\Games, dann kannst
aus beiden Quellen ei

<bookmark>
<name>Personal Videos</name>
<path>F:\Games</path>

<path>G:\Games</path>
</bookmark>

Erlaubt ist ausserdem da artiger Quellen:

<bookmark>
<name>Mucke</name>
<path>E:\Music</path>
<path>smb://workgroup;
<path>xbms://anotherse
</bookmark>

th>

Diese Bookmarks gibt es

<myprograms>-</myprograms>

-Hier sind die Lesezeichen fiir das Menl Prog

<pictures>-</pictures>

-Hier sind di asezeichen flr das Menu Bild

<files>-

-Hier < sezeichen fiir das Me

|
<mus *

-Hie asezeichen flr ¢

<vi

-Hi ezeiche




<default>-</default>

Der Gebrauch des <default></default> Tags, das am Anfang von einem der
oben genannten Abschnitte zu sehen ist, ist eine Mdglichkeit automatisch ein
Lesezeichen vorzuwahlen ohne es jedesmal manuell 6ffnen zu mussen.
Beispiel: Ich verwende Programme, um meistens Spiele von F:\Games zu
starten - also ist es sinnvoll ein wenig Zeit zu sparen und dieses zu meinen
Standardordner zu machen.

<default>F:\Games</default>

Wenn ich jetzt Programme 6ffne, zeigt XBMC sofort meinen Spieleordner an,
ohne ihn manuell auswahlen zu mussen. Wenn Du zurtick gehen willst um auf
Deine anderen Lesezeichen zuzugreifen, dricke "b" auf Deinem Gamepad oder
die "back" Taste auf Deiner Fernbedienung.

Das gleiche gilt fir Dateien, Musik, Bilder und Videos.

Der hinzugefluigte Pfad muB auch als schon Bookmark existieren (oder ein
Unterordner eines Bookmarks sein). Du kannst in das <default> tag auch den
Namen eines Bookmarks einsetzen.

<bookmark>-</bookmark>

Definiert ein Lesezeichen in Dateien, Musik, Bilder und Videos. Ein Lesezeichen
bendtigt zwei Eintrdge um gultig zu sein: Name und Path. Wenn eins der
beiden falsch ist oder fehlt, wird das Lesezeichen nicht funktionieren.

Beispiel:

<bookmark>
<name>Movies on XBox</name>
<path>F:\Movies</path>
</bookmark>

<name>-</name>

Das ist der Name der flr das Lesezeichen angezeigt wird.

<thumbnail >-</thumbnail>

Definiert ein Vorschaubild flr das Lesezeichen. Dieses Tag ist optional.

<path>-</path>

Zeigt XBMC wo Deine Dateien gespeichert sind.
Beispiel: Deine mp3s liegen in F:\Music, dann ist der Pfad fir Musik:

<path>F:\Music</path>

Bitte beachten: path fur Programme kann etwas komplizierter sein als path fir
die anderen Kategorien. Bitte im Abschnitt Programme flr weitere Deatils
nachschauen. Auserdem erlauben die anderen Medienkategorien zusatzlich
Netzwerk — Bookmarks, wie Samba Freigaben und XBMS(XNS) / CCX.



Programme erlaubt nur Lesezeichen die auf Verzeichnisse auf der Xbox zeigen,
weil Programme, Spiele und Emulatoren nur von der XBOX Festplatte/DVD
laufen!

<depth>-</depth>

(Tiefe) Nur bendétigt fir Programme. Wenn nicht angegeben, wird 1
angenommen

Depth ist ein Feature das XBMC angibt wie tief er das Bookmark auf Dateien
durchsuchen soll.

Beispiel: Tiefe 1 und alle Deine Spielen in F:\Games (und jedes im eigenen
Ordner):

F:\Games\Game 1\default.xbe
F:\Games\Game 2\default.xbe
F:\Games\Game 3\default.xbe
etc.

->XBMC wird alle Spiele anzeigen.

Beispiel: Depth=1 und mit folgender Sortierung der Spiele (nach Genre):

F:\Games\Driving\Game 1\default.xbe
F:\Games\Driving\Game 2\default.xbe
F:\Games\Driving\Game 3\default.xbe
F:\Games\Shooter\Game 1\default.xbe
F:\Games\Shooter\Game 2\default.xbe
F:\Games\Racing\Game 1\default.xbe

F:\Games\Racing\Game 2\default.xbe

->XBMC wird keines der Spiel anzeigen. Du musst depth auf 2 setzen. Viele
sortieren auf diese Weise ihre Emulatoren nach Hersteller, z.B.
F:\Emulators\Sega, F:\Emulators\ Nintendo etc.

Dateiendungen:

Die Dateiendungen sagen XBMC um welchen Typ Datei es sich handelt. Die
Voreinstellungen sollten nicht verandert werden.

<pictureextensions>
<musicextensions>
<videoextensions>



Andere diverse Einstellungen:

<autodetectFG>yes</autodetectFG>

WICHTIG Falls Du Bootprobleme hast und ein ALTES BIOS benutzt,
setze diese Einstellung auf no! Alternativ bietet sich auch an das Bios zu
aktualisieren.

<useFDrive>

Nur relevant falls <autodetectFG> auf no gesetzt ist. Dann muss man
hier eintragen ob man eine F: oder G: Partition hat.

<useGDrive>

Wie <useFDrive> nur hier fur Partition G:

<usePCDVDROM>

Andern auf <usePCDVDROM>Yes</usePCDVDROM> falls Du in die
XBOX ein DVD Drive aus dem PC eingebaut hast. This settings will
prevent XBMC from showing wrong info about the drive (ie tray open /
close). Im Normalfall ist das originale DVD Drive in Deiner XBOX also ist
die Vorgabe <usePCDVDROM>No</usePCDVDROM> in Ordnung.

<CDDBIpAddress>

Das ist die IP des Servers die XBMC benutzt um Informationen Uber
AudioCDs abzurufen (Album / Interpret / Trackname). Sollte nicht
geandert werden, nur falls der FreeDB Server seine IP éndert.

<timeserver>

Hier die IP des Network Time Protocol Servers eintragen. (Bendtigt eine
Internetverbindung fir Zeitserver im Internet).

Sinnvoll fir Deutschland:Uni Braunschweig, dort steht auch die Atomuhr:
rztime2.rz.zu.bs.de - der rztimel ist oft Uberlastet :)

<startwindow>

Diese Einstellung setzt das Fenster welches XBMC direkt nach dem
Einschalten anzeigt.

Folgende Werte gibt es:
0 -> xbmc title screen
1 -> My Programs
2 -> My Pictures
3 -> My Files
4 -> Settings



501 -> My Musi

6 -> M ?.
Beispiel: <startwindow>1: v>XBMC springt direkt in My Programs

<delays>

Mit manchen Game
es Probleme m
Gr/ff/gkelt des Cont
<move> Zeit
deines Eingab
<repeat> for

tpsachlich von Drittherstellern) gil
tellungen kann man an der

artet zwischen jeder Beweg

button press XBMC

accept.

<deadzone> 0 Move an a
(such as the er a but
pressed. Incr f‘" u ensit

instance the

g .



Anpassen des Startvorganges

Zwei Sachen lassen sich hier noch anpassen: Das Bild und der Sound beim
Bootvorgang.
Beide liegen im XBMC Verzeichnis im Unterordner media

Funktion Dateiname
Startbild Splash.png
Startupsound Start.wav

Beispiele der splash.png:

Abb.: Startlogo Project Mayhem 3

MEDIA CENTER

Abb.: Original Startlogo vom Team XBMC
Einfach die Dateien gegen andere Austauschen und XBMC verwendet

automatisch die neuen Dateien.

Soviel zur xboxmediacenter.xml, jetzt kommen Einstellungen, die man ganz
bequem uber im XBMC selbst setzen kann...



Einstellungen im Konfigurationsmenii des XBMC

Zu erreichen Uber den Menupunkt Einstellungen im Hauptfenster von XBMC.

xbox media center Konfiguration

Profile
Uber XBMC 1w+

-
Ir"l ! J
PY Skin Builder f"‘m"} ‘:

Reload Skin

Videos Musik Bilder Programme

Darsteliung

Die meisten Einstellungen sind selbsterklarend, desswegen wird im folgenden
Teil nur auf einzelne Punkte eingegangen.

Erlauterung der Einstellungen unter Videos

Allgemein
-Bildschirm kalibrieren: Sollte nach der Installation einmalig vorgenommen
werden

-PAL 60 aktivieren:PAL 60 ist einfach gesagt nur PAL mit 60Hz statt 50 Hz.
Diese Option wurd ich immer aktivieren falls Dein TV PAL 60
unterstutzt, das vermeidet das Ruckeln bei Filmen im NTSC-
Format. Achtung: PAL 60 muss auch im MSDash aktiviert werden,
damit es funktioniert!

-OSD deaktivieren nach: Gibt an nach wieviel Sekunden die Einblendungen
automatisch wieder verschwinden.



Dateien
-Thumbnails von Netzwe rei laden:
Bestimmt yrsch er erstellt werden sollen. Deaktivieren
dieser Opt iff auf Freigaben beschleunigen.

i

erlauben:
sjen via Kontextmend.

-Léschen und Umbenen
Erlaubt das

-Archive handhaben:
Ob RAR- ZIP

den sollen.

Player
Untertitel
Post-Processing
Video-Filter r
Flimmerfilter ' /
Weichzeichnen v

Erlduterung der Einstellungen unter

Allgemein
-Visualisierung

die angezeigt wird beim Abs

Musik

Dateier

Playli

CD-

-C cautet wei schen den Titeln

Er 1 Ein der

Al

gezeigt werden soll etc.

nter Programme




Erlauterung der Einste nter Wetter

Allgemein -

- Aktualisierungszeit
Wie oft XBMC im Inte
Temperatureinheit
Celsius oder Fahren
Windstarkeeinheit
km/h oder Meilen
Ortskennzahlen
Hier entweder den Na
codes deutscher Stadte

2rdaten abfragen soll.

der den Wettercode (We

Erlauterung der Einste

Allgemein f

- Netzwerk ' /
Server v
Hier kann man FTP- und Webserver a
Xbox2XBox '
Automatische Erkennung einer anderen
SMBFreigabe

Erlauterung der Einstellungen unter Syst

Syste

Erlau r Einstellungen u

Allge



Benutzen des XboxMediaCenters

XBMC ist jetzt wahrscheinlich weitestegehend zu Deiner Zufriedenheit
eingestellt, dann kanns ja endlich losgehen...

Dateien auf der XBOX abspielen

Am einfachsten ist es natlrlich eine CD/DVD in das Laufwerk zu legen und mit
dem Dateimanager die Files abzuspielen - oder direkt von der CD/DVD
abspielen — aber XBMC bietet hier noch andere Mdglichkeiten tUbers Netzwerk.

Einrichten der IPs und Hardware
Damit die Xbox im Netz erreichbar ist muss sie eine IP-Adresse bekommen und
natirlich vorher physikalisch miteinander verbunden werden.

Schritt 1: Verbinden der XBoX mit dem LAN
Mit Router: wieder kein Problem. XBoX und PC mit nhormalem TP-Kabel
verbinden und einschalten. Dann prifen ob hinten am Netzwerkanschluss
das grune Lampchen leuchtet, dann ist soweit alles OK.
Ohne Router (direkt mit dem PC ins Internet) sollte man sich eine 2.
Netzwerkkarte einbauen und sich
ein Crosskabel besorgen. Das Crosskabel hat eine andere Belegung
der Leitungen als das normale Netzwerkkabel!

Abb.: Crosskabel: Wie man sieht sind die einzelnen Farben nicht 1:1 durchgeschaltet
sondern die Adern sind gekreuzt. Beim Kauf also einfach die Stecker nebeneinander
legen und prufen ob die Adern nicht in der gleichen Reihenfolge sind, dann ist es ein
Crossover.

Oder einen Switch und ein normales Twisted Pair Kabel besorgen.

Schritt 2: Zuweisen von IP-Adressen

- Wer einen Router benutzt hat hier keine Probleme. XBMC auf DHCP stellen
und es sollte hinhauen (sofern der Router DHCP untersttlitzt und selbiges
aktiviert ist!).
Ohne Router: An PC und XboX sollten manuell IP-Adressen eingestellt
werden.



Algemein | Authentfizienng | Ewetert |

Verbindung herstellen unter Verwendung von:
i Bl Realtele RTL8135-Familie-PCl-Fast Bthemeat-NIC

Korfigurieren...
Diese Verbindung verwendet folgende Elemente:

v @Datei— und Druckerfreigabe fur Microsoft-Netzwere _:J
] QGOS—Paketplaner
M %= Intemetprotokoll (TCR/IP)

TCP/IP, das Standardprotokoll fiir WAN-Netzwerke, das den
Datenaustausch ober verschisdene, miteinander verbundene
Metzwerke emmdglicht.

¥ Symbol bel Verbindung im Infobersich anzeigen

Abb.: Einstellungen fiir Windows

xbox media center Konfiguration

» Netzwerk Zuweisung
Server - IP-Adresse

Autodetect - Netzmaske

SMB-Share
- DNS-Server

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/AR)

Allgemein

|P-Einstellungen konnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
MNetzwerk diese Funktion unterstitzt. Wenden Sie sich andemfalls an
den MNetzwerkadministrator, um die geesigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

" |P-Adresse automatisch bezishen

—{% Folgende IP-Adresse venvenden;
IP-Adresse: | 192,168 123 . 1
Subnetzmaske: | 255 . 255 255. 0
Standardgateway: i
I NG5 enseradiesse altomatizoh beziehien

' Folgende DNS-Serveradressen verwenden:

Bevorzugter DNS-Server; I

Altemativer DN S-Server; I

0K | Abbrechen |

&
Manuell (Statisch) &
192.168.123.2
255.255.255.0

- Standard-Gateway 192.168.123.1

0.0.0.0

HTTP-Proxy benutzen

HTTP-Prox

HTTP-Proxy-Port

Internet-Anfragen zulassen

RSS-Feed [Newsflash] aktivieren

Abb.: Dazu passende Einstellungen im XBMC



Kopieren von Dateien auf die XboX via FTP
Dazu braucht man noch extra ein FTP-Programm. Hier eine kleine Liste
verschiedener getesteter FTP-Programme. Alle sind durchweg gratis!

oS Name Download

Windows Filezilla http://filezilla.sourceforge.net/

Mac OSX Cyberduck http://cyberduck.ch/

Linux Console Ncftp Liegt allen Distributionen bei

Linux GUI Gftp Liegt allen Distributionen bei }

In XBMC unter Einstellungen->Netzwerk->Server den FTP-Server aktivieren
und dann im FTP-Programm einfach die IP der XBOX eingeben mit den

folgenden Daten:

Benutzer:

xbox

Passwort:

Und hier schiebt ihr alles hin:
Medientyp

Audio
Video
Bilder
Programme

Spiele
Emulatoren

xbox

Ordngr auf der Xbox
/Musici

/Video

/PTdures

/Apps

7Games

/Emulators

Es kénnen beliebig viele eigenen Ordner erstellt werden, diese mussen aber
dann Uber Bookmarks dem XBMC mitgeteilt werden!

Das war die Methode vom PC aus die Xbox mit Daten zu bestlicken. Die
nachsten beiden Methoden zeigen wie man von der Xbox aus auf andere
Rechner im lokalen Netz zugreifen und sich die Dateien holen kann.



Zugriff auf Freigabe am PC liber XMBS (einfach)

Die einfachste Methode.

Vorbereitung:
Die beiden Dateien ccxstream.exe und cygwinl.dll auf das Laufwerk kopieren
das freigegeben werden soll.
ccxstream.exe doppelklicken - Kleines Dosfenster geht auf, das war's :)

Um nun XBMC automatisch nach XBMS-Servern suchen zu lassen, muss
folgendes Bookmark in die xboxmediacenter.xml im gewtnschten Abschnitt
eingefligt werden: (in XBMC-DISK schon erledigt).

<bookmark>
<name>XBMSP Server</name>
<path>xbms://</path>
</bookmark>

Zugriff auf Freigabe am PC liber SMB (empfohlen)

Eine elegante Lésung, weil man sich das Aufstehen und zum PC gehen spart,
der PC muss nur an sein.

Vorbereitung:

- Alle PCs mussen in die selbe Arbeitsgruppe gepackt werden.
Auf allen PCs muss der selbe Benutzer mit dem gleichen Passwort existieren.
Auf den PCs mussen die gewlnschten Ordner freigegeben werden.
In XBMC mussen die Daten unter Einstellungen->Netzwerk->SMB-Share
eingetragen werden.
In XBMC folgendes Bookmark setzen (in XBMC-DISK schon erledigt):

<bookmark>
<name>SMB Netzwerk</name>
<path>smb://</path>

</bookmark>

z.B. unter <!-- File-manager shares !-->. Wenn man jetzt Dateien->SMB
Netzwerk anwahlt erscheinen alle PCs im LAN mit ihren Freigaben.



Bedienung des XBMC und Tastenbelegungen

Als nachstes mal klaren welche Taste flir welche Funktion ist. Die folgende
Tabelle gilt fur alle MenUls, weitere Funktionen/Tastenbelegungen sind in den
einzelnen Kapitel zusatzlich angegeben. Die Tasten der Fernbedienung sind
beschriftet, bei dem Gamepads benutze ich die englischen Bezeichnungen,
diese sind der Grafik erlautert.

Globale Tastenbelegungen - giiltig fiir alle Meniis

Funktion Gamepad Fernbedienung =
Hoch/runter/links/rechts use DPAD Grune Pfeiltasten
Schnelles Scrollen hoch/runter L/R trigger Grine Pfeiltasten
Datei auswahlen/abspielen A select
Zuruck ins Hauptfenster back menu
Zuri]c_k zum Ubergeordneten B BaCl
Verzeichnis | r
Kontextmenu (ausser Wetter) white title
Wechseln zu Playlisten ~ black ?
Bildschirmfoto L thumbstick Click ?
Reboot Menl anzeigen R thumbstick Click ?
Analoges Suchen vorwarts R thumbstick right Grine Pfeiltaste rechts
Analoges Suchen rlckwarts R thumbstick left Grine Pfeiltaste links
Lautstarke + R thumbstick up ?
Lautstarke - R thumbaes ?
down
LTrigger RTrigger

LThumb

Black

Back

D-Pad RThumb




Ausser Xpad und Fernbedienung kann man den XBMC noch mit USB Tastatur
und/oder Maus steuern. Die Gerate missen Uber einen Adapter mit der XboX
verbunden werden. Dieser ist fir etwa 5 € bei vielen OnlineShops zu erhalten
oder kann auch selber geldtet werden.

Video-Einstellungen
Balken abschneiden
View Mode Nomal '@

VergroBerung i EII_II'TII'HII'IIII|

Verhalinis . i|||||"'|'|||r|||||||||

-Helligkei[ |||||-i-|||1"'|||||||||| |
.I(nntlast I;_ulu_u-{ﬁ-

Gamma ill'T'llll'tlll'llll!

Interlaced Handling Aus &

12 XT

Abb.: Steuerung des XBMCs mit der Maus wahrend ein Film lauft. Die linke Taste ruft
das Kontextmenu auf und rechts lasst es wieder verschwinden. Alles Schalter/Hebel
sind mit der Maus bedienbar, um wieder in Videos zu gelangen muss man rechts
klicken!

Globale Funktionen Maus Tastatur
Schnelles Scrollen hoch/runter Scrollrad hoch/runter Pfeiltasten
Datei auswéhlen]abspielen Links Return
Kontextmenu Rechts (auf der rechten Seite) Kontexttaste
Zurlck in Hauptfenster Rechts (auf der linken Seite) F1 -
Wechseln zu Playlisten Leertaste
Funktionen im Maus Tastatur
Vollbild/Visualisierungsmodus

OSD Menl Links Return

Die vollstandige Liste ist in keymap.xml.



Besonderheiten in Programme

xbox media center Anwendungen

v Grofle Symbole
Nach Name
XLink-KAl

Games

Apps on XBoX HD Emulators

Emulators
Apps on XBoX HD
DVD

Games

4 Objekte

Abb.: Programme mit selbst definierten Thumbnails (Uber das <thumbnail> Tag)



Besonderheiten in Programme-->Spiele: Trainer

xbox media center Applications

» View: lcons

XLink Kai

Batma. Bc-ow BEYOHDGDD
Games

Emulators | _. "9"”
3 [ Y

%
Programs ™
,

& QO asd
DVD-Game BloodRayme 2 Bumout Reve  Conker:Livea  Constantine

sl = 5=

o W A ""ﬁ

DEADORALIV  DOOM3 Fahrenheit  FarCry Instinct
253
Walvat Gid Feal Anits

Abb. XBMC zeigt Status des Trainers an: 1: Gelbes Icon, Trainer vorhanden und
aktiviert - 2: Graues Icon, Trainer vorhanden und nicht aktiv

BEVOR DU TRAINER BENUTZEN KANNST:

L1rainer' ermoglichen Dir bei den Spielen zu schummeln. Sie geben Dir z.B.

unendlich viele Leben oder Unverwundbarkeit. Im XBMC ist die Xored Trainer

Engine eingebaut, und die Trainer mussen sich in dem Verzeichnis befinden

welches in der xboxmediacenter.xml angegeben ist:
<trainerpath>F:\trainers</trainerpath>

Ausserdem muss vor der Benutzung von Trainer das Trainerverzeichnis
durchsucht und mit den Spielen abgeglichen werden. Das geht so:

-Ein beliebiges Spiel mit dem Cursor fokusieren

-Weisse Taste (,white"™) drucken

-Aus dem Menu Trainer updaten auswahlen



Ob flr das jeweilige Spiel ein vorhanden ist, siehst Du dann an den
Icons die XBMC (iber das Spielsy egt. Es gibt 3 Mdglichkeiten:

In der Abb.:
nd aktiviert Ziffer 1

Icon Be
@ Gelbes IconTra

. Graues T icht aktiv
Icon

keins Kein Icon Kein

Ziffer 2

Trainer konfigurieren:

Dazu mit Cursor das ge
Es erscheint ein Kontext
und konfigurieren.

e weisse Ta
ein- b




Besonderheiten in Bilder

xbox media center Bilder

Grofie Symbole

Nach Name

Rekurs. Diaschau

e Urlaub. 20| * Rekursive Slideshow
L L i
humbnails immer neu ersteller

[Ep— ! LOSChEﬂ

_ﬂ Umbenennen

Einstellungen
— g
> K

Helgoland

6 Objekte

Screenshot mit aktiviertem Kontextment (Mitte) und Minimena fur die Audiosteuerung
(links auf dem Albumtitel)

Spezielle Tastenbelegungen fur das Menu Bilder

Funktion Gamepad Fernbedienung

Zoom grosser/kleiner DPAD hoch/runter Tasten O bis 9

Bild drehen (im Uhrzeigersinn) Y r ? N

Vorheriges Bild DPAD links Pfeil links

Nachstes Bild DPAD rechts Pfeil rechts

Kontextmeni white title

Wechseln zu Playlisten black LY
Diaschau

kann direkt gestartet werden (oder Uber das Kontextmen)

Hintergrundmusik wahrend der Diaschau

Dazu zuerst das gewunschte Album/Titel in Musik anspielen und dann zu
Bilder wechseln und die Diaschau starten. Die Musik lauft weiter wahrend die
Bilderschau ablauft. Die Lautstarke kann mit Rthumb hoch/runter geregelt
werden



Besonderheiten in Videos
Das ist wohl die meist benutzte Funktion. Filme abspielen.
Seit 12.9.2005 ist auch offiziell der integierte DVDPlayer freigegeben, also ist

kein Bedarf mehr fir DVDs ein anderes Programm oder das M$Dashboard zu
starten :)

xbox media center Videos

Listenansicht % 10 FHrestarter.avi

= 11 Breathe.avi

= 12 Smack I
Ansicht dndern - 13 Baby's G

Nach Name

»  Film-Informationen
Stapeln: Aus * 14Gitds.avi | 7,y playliste hinzufiigen
= 15 Hotride
16 Spitfire.. 5 ,

} Fiir alle Dateien o
= Orgy -Traci 56.7 MB
. Prodigy-Fi In IMDB suchen... AR
oy | = Prodigy-Sm Loschen | 40.1 MB

= e . : quake4_52 Umbenennen 164.86 MB

g i

Playlisten Abspielen mit...

LF

1 2 Thecnlnnf,r— Einste]lungen 30.3 MB

J "
—

'ﬂ.

00:00:22
10 Firestarter.avi | 24 Objekte

Screenshot vom Videos mit laufendem Video und gedffnetem Kontextmend.

Spezielle Tastenbelegungen fir das Menl Videos

Funktion Gamepad Fernbedienung
Vollbildmodus und zurtick X display |
Playlist anzeigen black

Titel zur Playlist hinzufiigen Y

Minimenu start

Kontextmend white title

Wechseln zu Playlisten black

Filminformationen abrufen (Nur Gber Kontextmeni) info




xbox media center Videos

Grofie Symbole
Nach Name

Ansicht dndern

) _
e

Stapeln: Aus

Playlisten Halloween.avi Harry Potter 4.avi  Krieg der Welten.a

- Planet Der Affen . Sid & Nancy-Mvcd. Sﬂidénﬂan.aﬁ

sfits - 07- Dig Up Her B 9 Objekte

Videos mit grossen Symbolen und laufender Musik. Die Vorschaubilder der Filme
wurden mit XBMC direkt aus dem Internet abgerufen.

Spezielle Tastenbelegungen im Vollbildmodusmodus

Funktion Gamepad Fernbedienung

Zuruck (Video lauft weiter) X display

OSD Menu 7 start menu .
Titelinformationen white title

Schneller Vorlauf RTrigger FForward

Stop B stop AR
Videoeinstellungen Y LY
Pause A pause




Besonderheiten in Musik

xbox media center Musik

» Symbolansicht

Nach Name ,
il ics
Ansicht dndern

Billy Idol - Vh1 Blink182_Che Disturbed-Ten Godsmack - Fa
Playlisten

i *?1
7 = nullsott
. T . ! SHOUTcast

Misfits - Ameri Rammstein-R  Recordings shoutcast

SOOI 'q@
, TAPROQOT
e "

Sranf T e . -I'I'III.I..
im Shreds Of Dig  Skinlab-Nerve  Soil - Scars  Taproot_-_Gif
221 b '

Jife is Killing Me | 2003 13 Objekte

Abb.:XBMC in Musik mit Cover der Alben.

Spezielle Tasten'belegungen fir das Meni Musik

Funktion ! ~ Gamepad 4 ‘FernbedienurLQ s
Zur Visualisierung wechseln X ~_ display

Playlist anzeigen black

Titel zur Playlist hinzufiigen Y

Minimenu start

Kontextmenu white title

Nachstes Lied Skip+

Herunterladen von Albumcovers flr die Vorschau

/Abfrage von Albuminformationen

Lauft iber CDDB (CD Datenbank im Internet): Im Kontextmeni Infos
abrufen auswahlen.

Aufnehmen von Livestreams
In Visualisierung wechseln (x) dann Start dricken. Im OSD den roten Button
auswahlen.




Web Radio (Shoutcast)

-Entweder frische Liste aller Sender aus dem Internet holen mittels des
Scriptes WebRadio oder

-in F:\music\shoutcast eine Playlist speichern. Dazu geht man auf
www.shoutcast.com mit dem PC und speichert den Link hinter Tune auf dem
PC. Danach nur noch umbenennen und auf die Xbox schieben.

Erstellen von eigenen Playlisten
Uber das Kontextmenu kénnen Titel zu Playlisten zusammengestellt werden.
Die Playlisten kann man dann speichern und spater wieder aufrufen.

Visualisierungen
In den Visualisierungsmodus gelangst Du Uber die Taste X oder Display

8:50 / 00:00
1

Abb.: Die Visualisierung Milkdrop. (Das Kreuz links ist das OSD Menl)



Bullet with Butterfly Wings (5
Nerve Damage

0:04 [ 4:22 Track 4 /34

Dieser Screenshot zeigt den Visualisierungmodus mit Titelinformationen - diese
werden je nach Konfiguration nach gewisser Zeit wieder automatisch ausgeblendet
und kénnen mit white wieder eingeblendet werden.

Spezielle Tastenbelegungen im Virs'ualisierungsmodu's

Funktion ‘Gamepad 4 Fernbedienung
Visualisierung beenden X display

OSD Menu 1 start menu
Titelinformationen white info
Codec/Visualisierungsinfos back title
Letzter/nachster Titel DPAD rechts/links Skip-/+

Stop B stop
Visualisierungspresets Y

Pause A




Besonderheiten in Wetterbericht

Wenn der Hahn kréht auf dem Mist,andert sich's Wetter, oder es bleibt wie es
ist.
Kréht der Hahn doch auf dem Huhn, hat das mit dem Wetter nichts zu tun.

XBMC greift auf keine Datenbank mit Bauernregeln zurtick, sondern online auf
www.weather.com. Welche Methode besser ist, bleibt die Frage :)

xbox media center Wetterbericht

v Aktualisieren Hannover *& 12/2/05 12:20 PM Local Time

Temperatur

Gefiihlt -3°C
Taupunkt -3°C
Feuchtigkeit 70%

Uv-Wert 0 niedrig
Wind von ESE mit 21 km/h

schén

Freitag Samstag Sonntag

3°C 4°C 8°C
0°C 2°C 2°C
» e

& & &

1.'.‘ ‘I“.
R

teilweise Regen / Schauer
wolkig Schnee Schauer

Abb.: XBMC in Wetterbericht.



Begriffe
In dieser Doku werden -..--'"" glischen Begriffe verwendet, da sie
eindeutiger und kiirzer sind.

Hier findet Ihr die deut

Bookmark Lesezeichen

LAN okales Netzwerk

Path

Subtitles el

Thumbnails Daumenndagel) Vorschaubi

Anlaufadressen fiir we
Homepage des XBMC
Homepage des Installers /
Ein deutsches XBMC Forum:
Forum mit Hilfe und Tools:

TODO:
x-link kai
Lécher stopfen

Creditz fur die
http://ma

os Dokument:
boxmediacenter.de/

Versic ases Manual ist no
Auf ! k.de gibt's es imr




